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Diff: Ubung 06b

Unterschiede zwischen Vorgabe und Lésung
Um die Musterlosung leichter nachvollziehbar zu gestalten wurden die Unterschiede zur Quelltext-Vorgabe mit Hilfe des

Programms diff grafisch aufbereitet.

Legende:

e Grau: unverdnderter Text (nur auszugsweise)
e Griin: neue Zeilen
e Gelb: verdnderte Zeilen

e Rot: geloschte Zeilen (kommt hier nicht vor)

Hinweis: nicht aufgefiihrte Dateien wurden nicht verdndert.

Dieses Dokument wurde mit Hilfe von diff2html erstellt.


http://git.droids-corp.org/gitweb/?p=diff2html

Only in ../kurs06b_GUI2/uebung/loesung/: interaktiv.py
diff -u ../kurs06b_GUI2/uebung/code/main.py ../kurs06b_GUI2/uebung/loesung/main.py

../kurs06b_GUI2/uebung/code/main.py ../kurs06b_GUI2/uebung/loesung/main.py
36 36
37 self.parameter = ParameterMaske(self.centralwidget) 37 self.parameter = ParameterMaske(self.centralwidget)
38 self.scene = VtkScene(self.centralwidget) 38 self.scene = VtkScene(self.centralwidget)
39 self.initSliderLaufkatze = StartwertSlider('x0', (-1000,1000))
40 self.initSliderLast = StartwertSlider('phi0’, (-180, 180))
39 41
40 # hier Slider anlegen (vom Typ StartwertSlider aus widgets.py)
41 # ..
42
43
44
45
46 # der Application unser centralWidget uebergeben
47 self.setCentralWidget(self.centralwidget) 42 self.setCentralWidget(self.centralwidget)
48 43
49 44
50 # Layout 45 # Layout
51 self.hBox = QtGui.QGridLayout() 46 self.hBox = QtGui.QGridLayout()
52 self.hBox.addWidget(self.parameter, 0,0) 47 self.hBox.addWidget(self.parameter, 0,0)
53 . 48 self.nBox.addWidget(self.initSliderLaufkatze, 1,0).
54 # hier Slider in layout einfuegen (unterhalb der Parameter Edits). 49 self.hnBox.addWidget(self.initSliderLast, 2,0).
55 # ...
56
57
58
59 .
60 self.hBox.addWidget(self.scene, 0,1, 3,1) 50 self.hBox.addWidget(self.scene, 0,1, 3,1)
61 51
62 self.centralwidget.setLayout(self.hBox) 52 self.centralwidget.setLayout(self.hBox)
78 statusTip="Programm beenden", triggered=self.close) 68 statusTip="Programm beenden", triggered=self.close)
79 69
80 70
71 # Status der Wiedergabe speichern
72 self.isPlaying = False
73
81 # Actions fuer Simulationssteuerung 74 # Actions fuer Simulationssteuerung
82 self.actPlay = QtGui.QAction(self). 75 self.actToggleAnim = QtGui.QAction(self).
83 self.actPlay.setText('Play'). 76 self.actToggleAnim.setText('Play').
84 self.actPlay.setlcon(QtGui.Qlcon('../data/play.png')). 77 self.actToggleAnim.setlcon(QtGui.Qlcon('../data/play.png')).
85 self.actPlay.triggered.connect(self.startAnimation). 78 self.actToggleAnim.triggered.connect(self.toggleAnimation).
86 .
87 self.actStop = QtGui.QAction(self).

88 self.actStop.setText('Stop').
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selr.actsStop.seticon(QtGul.QIcon('../data/stop.png’)).
self.actStop.setDisabled(True).
self.actStop.triggered.connect(self.stopAnimation).

# Menues zusammenbauen

self.toolbarSim = QtGui.QToolBar('Simulation')
self.toolbarFile.setlconSize(QtCore.QSize(24,24))
self.addToolBar(self.toolbarSim)
self.toolbarSim.addAction(self.actPlay).
self.toolbarSim.addAction(self.actStop).

# Actors erzeugen
self.laufkatze = Cube(0.3,0.3,0.3)

self.scene.addActor(self.laufkatze)
self.scene.addActor(self.last)

# Observer (Callback) fuer Animation.
self.scene.AddObserver('TimerEvent', self.calcStep)

# Slider verbinden mit self.setlnitialValues.
# L

# Startwerte setzen
self.setlnitalValues()
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# Menues zusammenbauen

self.toolbarSim = QtGui.QToolBar('Simulation')
self.toolbarFile.setlconSize(QtCore.QSize(24,24))
self.addToolBar(self.toolbarSim)
self.toolbarSim.addAction(self.actToggleAnim).

# Actors erzeugen
self.laufkatze = Cube(0.3,0.3,0.3)

self.scene.addActor(self.laufkatze)
self.scene.addActor(self.last)

# Observer (Callback) fuer Animation und Action fuer Animation.
self.scene.AddObserver('TimerEvent', self.calcStep)
self.scene.addAction(self.actToggleAnim)

# Slider verbinden.

self.connect(self.initSliderLaufkatze.slider,.
QtCore.SIGNAL('valueChanged(int)'),.
self.setlnitalValues).

self.connect(self.initSliderLast.slider,.
QtCore.SIGNAL('valueChanged(int)"),.
self.setlnitalValues)

# Startwerte setzen
self.setlnitalValues()

def toggleAnimation(self):

Zwischen Wiedergabe und Stop umschalten

if self.isPlaying:
self.stopAnimation()
self.isPlaying = False

else:
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def startAnimation(self):

Starten der Simulation bzw. Animation. Dabei wird einfach ein Timer

self.initSolver()

self.scene.CreateRepeatingTimer(10)
self.actPlay.setDisabled(True).
self.actStop.setDisabled(False).

self.scene.DestroyTimer(0, 0)
self.actPlay.setDisabled(False)
self.actStop.setDisabled(True)
self.scene.Relnitialize()

self.setlnitalValues()

def initSolver(self):

der Slider sind in mm bzw. deg, Umrechnung in SI-Einheiten erforderlich

# Werte aus Slider holen und umrechnen mit.
# self.myStartwertSlider.getValue().
# ...

x0 = 0.
phi0 = 0.3.

# Vektor der Startwerte (hier nur Positionsebene)
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self.startAnimation()
self.isPlaying = True

def startAnimation(self):

Starten der Simulation bzw. Animation. Dabei wird einfach ein Timer

self.initSolver()
self.scene.CreateRepeatingTimer(10)

self.actToggleAnim.setText('Stop').
self.actToggleAnim.setlcon(QtGui.Qlcon('../data/stop.png'))

self.scene.DestroyTimer(0, 0)

self.scene.Relnitialize()
self.setlnitalValues()

self.actToggleAnim.setText('Play')
self.actToggleAnim.setlcon(QtGui.Qlcon('../data/play.png'))

def initSolver(self):

der Slider sind in mm bzw. deg, Umrechnung in SI-Einheiten erforderlich

# Werte aus Slider holen und umrechnen.
x0 = self.initSliderLaufkatze.getValue()/1000.
phi0 = self.initSliderLast.getValue()*pi/180..

# Vektor der Startwerte (hier nur Positionsebene)
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Binary files ../kursO6b_GUI2/uebung/code/model.pyc and ../kurs06b_GUI2/uebung/loesung/model.pyc differ

y = [x0,phi0,0,0].

# Szene aktualisieren
self.updateScenel(y).

return y.
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y0 = [x0,phi0,0,0].

# Szene aktualisieren
self.updateScene(y0).

return yO0.

Binary files ../kursO6b_GUI2/uebung/code/primitives.pyc and ../kurs06b_GUI2/uebung/loesung/primitives.pyc differ

diff -u ../kursO6b_GUI2/uebung/code/widgets.py ../kurs06b_GUI2/uebung/loesung/widgets.py
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../kurs06b_GUI2/uebung/code/widgets.py

# aus Datei lesen
if c.read(str(fName)):
print 'Konfigurationsdatei geladen'.
else:
print 'Keine Konfigurationsdatei geladen'

for i in paramList:

try:
i.value = float(cfgParser.get(section, i.text)).

except cfg.NoOptionError:
print 'Parameter "%s" existiert nicht in Konfigdatei' % i.text
self.addAction(self.actCopy)

# Interaktion.

self.Initialize()
self.Start()
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../kurs06b_GUI2/uebung/loesung/widgets.py

# aus Datei lesen
if c.read(str(fName)):
print 'OK".
else:
print 'Keine Konfigurationsdatei geladen'

for i in paramList:

try:
i.value = cfgParser.get(section, i.text).

except cfg.NoOptionError:
print 'Parameter "%s" existiert nicht in Konfigdatei' % i.text
self.addAction(self.actCopy)
# Interaktion mit dem Fenster erzwingen um Segmentation Fault.
# zu verhindern.

# Bei Bedarf die folgenden zwei Zeilen einkommentieren:

# print "press Enter"
# raw_input()

self.Initialize()
self.Start()

Binary files ../kursO6b_GUI2/uebung/code/widgets.pyc and ../kurs06b_GUI2/uebung/loesung/widgets.pyc differ



